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Présentation de l'éditeur
Pourquoi passer des mois à assimiler chaque fonctionnalité de Flash CS5, alors qu'il est possible de créer
d'incroyables animations à l’aide de quelques outils et techniques clés ? Chris Georgenes, animateur
professionnel et expert Flash, décompose les sujets complexes en une série de techniques d’animation
simples, et vous offre des solutions efficaces pour créer des animations spectaculaires, donner vie à des
objets ou développer des applications pour les téléphones portables – et tout cela, directement dans
Flash !Chaque cas de figure est présenté en double page pour un usage pratique et fonctionnel. Bon nombre
des exemples évoqués correspondent à des projets réels, dont vous trouverez les fichiers sources sur le DVD-
ROM d’accompagnement. Progressivement et de manière très concrète, vous découvrirez tout ce qu’un
animateur Flash se doit de connaître, et notamment comment :
- animer vos personnages pour les faire marcher, parler, etc. ;
- faire tomber la pluie, souffler le vent et voler les flocons ;
- personnaliser Flash avec de formidables extensions pour améliorer votre productivité.Vous apprendrez
également à utiliser les dernières fonctionnalités du logiciel, à travers un chapitre exclusivement consacré
aux nouveautés de Flash CS5.Enfin, ne craignez plus de vous retrouver bloqué. En cas de problème,
interrogez l’auteur lui-même sur le forum des lecteurs www.howtocheatinflash.com (en anglais). Vous
pourrez également y échanger des idées et des animations avec d’autres utilisateurs.
Biographie de l'auteur
Chris Georgenes est artiste indépendant, animateur et concepteur. Parmi ses clients figurent Adobe, Digitas,
Ogilvy, McCaan, Yahoo! et AOL. Il est également enseignant sur www.sessions.edu. Pour découvrir d'autres
didacticiels (en anglais) de ce maître en Flash et expert de la communauté Adobe, consultez les sites
www.keyframer.com et www.mudbubble.com.
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